
מבוא למשחקי מחשב

Casual Games

דודי פלס



Casual Games–שוק חדש נולד 

משחק מחשב הוא דבר קשה , 90-בסוף שנות ה•

,  הלקוחות של התעשייה הם בנים. להפעלה ויקר

.עמידים, 18-35

המשחקים שוחקו על ידי כולם  80-וה70-בשנות ה•

?מה השתנה . והיו זמינים לכולם

מתחילים להופיע משחקים  2000-בתחילת שנות ה•

80-שיותר מזכירים את המשחקים של שנות ה

.  שוק חדש נולד. 90-מאשר של שנות ה



Casual Gamesמה זה 

שלא  , משחקי מחשב שמפותחים עבור קהל רחב•
"גיימר"נוהג להגדיר את עצמו כ



Casualושוק ה AAAהשוואת שוק ב 

CasualHard Coreמאפיינים

,  נשים וגברים, כל הגילאיםדמוגרפיה

.מהאוכלוסייה100%

פחות מ , 18-35גברים בגילאי 

.מהאוכלוסייה15%

בבית...בדרך, בעבודה, בבית?איפה משחקים

אדרנלין, סימולציה, חקירהבריחה, הירגעות, כיף?למה משחקים

דקות למסך20-120דקות למסך5-15זמן משחק

, (MACכולל )מחשבים אישיים פלטפורמת משחק

, טלוויזיה, מכשירים סלולאריים

.זולותקונסולות

ומחשבים אישיים  קונסולות

חזקים במיוחד

$60-20$$30-חינםמחיר משחק



CasualHard Coreמאפיינים

(מדע בדיוני, מלחמות)שלילי חיוביעולם תוכן

יש צורך להבין מוסכמות  לא מצריך ידע מוקדםשימושיות

הקשורות למשחקי מחשב

לא מאפשר הפרעותמאפשר הפרעותמחויבות

למרות שלפעמים מאוד קשה אין  קושי וענישה

ענישה חמורה

לרוב יש ענישה חמורה

Juicinessלאכן

(Juul)הבדלים נוספים 



אנרים'משחקים מפורסמים על פי ז



המשחקים שמגיעים עם המחשב

•Solitaire(1985)

שולה מוקשים•

mine-s.mp4


Match-3משחקי 

•Bejeweled(2001)

•Zuma(2003)

•Luxor(2005)

הכנסות$100M, הורדות300Mמעל 

file:///C:/Program Files (x86)/PopCap Games/Bejeweled 2/Bejeweled2.exe


"חינמיים"משחקים מרובי משתתפים 

•Maple Story
(2003)

עיצוב דמות•

ט'צ•

מיקרוטרנזקציות•



משחקי ניהול זמן

•Diner Dash(2005)

הכנסות$35M, הורדות200Mמעל 



משחקי חפצים חבויים

•Mystery Case Files(2006)



Casualמאפיינים של משחקי 

מוקדם בכדי לשחק" משחקי מחשב"אין צורך בידע •

עקומת למידה שטוחה•

אזור בטוח רחב•



פלטפורמות-פלטפורמות ומטה



המעבר ממוצר לפלטפורמה



הפלטפורמה מיועדת גם למפתחים  

חיצוניים



?אז מה זו פלטפורמה למשחקים 

תוכנה ושפת  , פלטפורמה היא אוסף של חומרה•

לכתוב משחקים  צד שלישיתכנות שמאפשרת ל

.עבור אותה פלטפורמה

בפלטפורמות המשחק הראשונות מי שפיתח את •

הפלטפורמות ניסה למנוע ממפתחי צד שלישי 

לפתח עבור הפלטפורמה



?מה זו פלטפורמה 

פלטפורמה משחק•

–Atari 2600

–Nintendo Entertainment System

–SEGA Genesis

–Sony Play Station

–Microsoft Xbox 

–Nintendo Wii



מדוע לקבץ את הפלטפורמות השונות  

?לסוגים

ומכונות המשחק הביתיות אינן  הארקייד•

הן אוסף של הרבה  , פלטפורמות מחשוב

לאורך  " פורמט"פלטפורמות מחשוב שדבקו באותו 

השנים

לכל הפלטפורמות הדומות מאפיינים משותפים ועל •

כן הקיבוץ עוזר בהבנת השוק

פלטפורמות-מטהניתן לכנות אותן •



מטה פלטפורמה

שדה אפשרויות טכנולוגיות•

מודל הפצה•

הקשר שימוש•

מערכות יחסים בין  •

הגורמים הרלוונטיים

מחיר/ מודל עסקי •

חווית משתמש•

קהל יעד•



מטה פלטפורמות

(1972)הארקייד•

(Atari 2600–1977)משחקים בייתים •

(DOS-1982)המחשב האישי •

(Game Boy–1989)משחקים נישאים •

(Snake-1998)משחקים סלולאריים •

(Flash5–2000)משחקי חינם•



סוגי פלטפורמות נוספות

(Bejeweled-2001)משחקים להורדה •

(200?)משחקים לטלוויזיה אינטראקטיבית •

 Xbox–2004)משחקים להורדה ממכשירים בייתים •
Live Arcade)

(wii-2006)משחקי תנועה •

•iPhone(2007)

•Smart Phones(2008-Android)

(Facebook-2008)רשתות חברתיות •

•iPad(2010)



אינפלציה של מטה פלטפורמות

השנים בראשונות של משחקי המחשב היו  25ב •
מטה פלטפורמות דומיננטיות4רק 

מטה 10ועד היום נוספו עוד 90-מסוף שנות ה•
פלטפורמות
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?מה גרם לאינפלציה 

הוביל לפיתוחן של , האינטרנט פתח ערוצי הפצה חדשים

פלטפורמות חדשות ואפשר את הולדתו של שוק ה -מטה
Casual Games  .



Casualפלטפורמות ה 



Facebook Games

Max 83M active users Max 22M active users



Facebook Games

משוק שהיה זניח ב •

הפך לשוק , 2007

הדומיננטי ביותר היום  
$ 1.7Bעם מכירות של 

.2011ב 

:חובה להכיר•

–Inside social gaming

–Appdata

–Socialbakers



Slotomania



משחקים סלולאריים

Snakeהופץ לראשונה 1997ב •
Nokiaעל מכשירי 

•Snake הוא אחד המשחקים

הפופולאריים בעולם עם מעל 
350Mהתקנות .

ממשק קלט  , מסך קטן: בעיות•

.אלפי חומרות שונות, מוגבל

$3.6Bהשוק העורך ב 2006ב •

השוק נשלט כמעט במלאו על  •

ידי החברות הסלולאריות



מאפיינים מיוחדים של משחקים  

סלולאריים

קיימים הרבה  , הפלטפורמה הנפוצה ביותר בעולם•

משחק ואפילו  מקונסלותיותר טלפונים סלולאריים 

.ממחשבים אישיים

משחקים מבוססי מצלמה•

משחקים מבוססי מקום•

הוא נשלט באופן דורסני על , בעיה מרכזית בשוק•

90%שנוהגות לקחת כ הסלולארידי מפעילי 

מההכנות על משחקים



iPhone

iPhone(160M + )iPod Touch: 2011נכון למרץ •
(60M)



iPhone

2008השוק נולד רק ביולי •

יותר  )$ 250Mבשנה הראשונה נמכרו משחקים ב •

XBLA ,PSN אוWiiWare) , נמכרו  2010ב

$1Bמשחקים במעל 

אך יש גם  $ 0.99רוב המשחקים נמכרים ב •

.9.99$משחקים שנמכרים ב 



Smartphones

•Apple מכל מכירה30%" רק"לוקחת

מאפשרת למפתח לקבוע את מחיר המשחק•

מפתח מערכת  •
ההפעלה הוא  

הבעלים של חנות  
האפליקציות

2פי כיום יש בעולם•
מ Androidמכשירי 
iPhone



Tablets



Open Web



Casualמודלים עסקיים בעולם ה 



מודלים עסקיים בהם השוק פועל

• Trial to Purchase

• Advertising Supported

• Subscription

• Skill-based Games

• Microtransactions

• Mobile

• Retail Boxes

• In-Game Advertising & 
Advergaming



Trial to Purchase

• Big Fish Games: 
>750,000 downloads a 
day. Average conversion 
rate 1%-2%

• In 2006, “Trial to 
Purchase” accounted for 
42% of the whole 
market



Advertising Supported
• 34% of internet adult users play free games 

weekly (Aug ‘07) 

• Big Portals: Yahoo Games, MSN Games

• Game Portals: MiniClip, 
AddictingGames, 
NeoPets, NewGrounds, 
Kongregate

• Messaging Tools: ICQ, 
LIVE messenger



Subscription

• Club Pogo: 1.5M subscribers paying $6 a 
month or $35 a year (Dec ’07)

• Club Penguin: 700,000 subscribers (Aug ‘07). 
Acquired by Disney for $350M.

• Other Web Sites: 

Shockwave
Unlimited, 
RealArcade, Big Fish 
Games



Skill-Based Gaming

• King.com - 190 million games played a 
month (Feb 2008). 

• Other Web Sites:
www.worldwinner.com
www.gameduel.com

http://www.worldwinner.com/
http://www.gameduel.com/


Microtransactions

• Kart Rider: Over 16 
million Koreans (>30% 
of Korea's population) 
have played Kart Rider.

• Maple Story: 72+ million 
users, $16 million per 
month worldwide via 
microtransactions (Apr 
’08)



In-Game Advertising & Advergaming

•Product Placement
 inאו –בתוך משחקים 

Game Advertisement

משחקים שמהווים  •
–פרסומות בפני עצמם 

Advergaming

משחקי חינם שממומנים •

לפני )על ידי פרסומות 

(או בתוך המשחקים



Advergaming

כמעט מאש שהיו משחקי מחשב היו משחקי •

.מחשב שפותחו במימון בעלי מותגים



Advergaming

גם היום קיימים משחקים פרסומיים שמיועדים  •
(:Casualשאינו )לשוק הרגיל 

Sneak King for Xbox 360 Trailer [www.keepvid.com].mp4


דוגמאות מקומיות

bamba RPG [www.keepvid.com].flv


חיפוש במבה בגוגל



טרנדסגוגל 



בויקיפדיהערך 



דמרקרכתבה במגזין 

עם הרבה מאוד השקעה , בלי קמפיין טלוויזיה"•
,  בפיתוח המשחק עצמו וניתוב תוכן ויראלי ברשת

הצליחה אסם לעורר התלהבות וחיבור רגשי עמוק  
אלה נכנסים  . אלף ילדים400-למותג בקרב כ

חלקם הגדול  , באדיקות לאתר כמה פעמים בשבוע
ככל שעוברים השבועות הילדים מדביקים זה . בכל יום

והשם במבה , את זה בהתלהבות מהמשחק החינמי
. מוזכר בגני הילדים ובכיתות הנמוכות של בתי הספר

משחק הרשת של במבה הוא בית , בשלב זה אין ספק
. "ספר לשיווק לילדים

http://magazine.themarker.com/article.jhtml?ElementId=/ibo/repositories/stories/m1_2000/mag05112009_993052.xml&layer=maghome



Webkinz–מודל היברידי

העולם הוירטואלי החמישי בגודלו  2007נכון ליולי •
WOW ,Habboאחרי ) Hotel ,RuneScapeוClub 

Penguin.)

•4-8Mגולשים ביום



סיכום

אנר'ז

מודל עסקיפלטפורמה



על השוק  Casualהשפעת שוק ה 

המסורתי



אנרים אהובים'חזרתם של ז

משחקי פאזל•

קואסטים•

משחקי הרפתקאות•

- Sam & Maxקלאסיקות• 1993

Sam & Max- 2007

../../../Program Files/Telltale Games/Tales of Monkey Island/Launch of the Screaming Narwhal/MonkeyIsland101.exe


בקונסולותCasualמשחקים 

•Xbox Live Arcade( 2004החל לפעול ב )–ד ע

.18%conversion rate, הורדות45M, 2007סוף 

PSNסוני מאפשרת הורדת משחקים דרך 2006מ •

נינטנדו מאפשרת 2006-מ•

הורדה של קלאסיקות דרך  
Virtual Console-ה

נינטנדו מאפשרת 2008מ •
Casualהורדה של משחקי 

מלאים דרך שירות הנקרא  

WiiWare

file:///C:/Program Files (x86)/WorldOfGoo/WorldOfGoo.exe


השוק משתנה

ו  Wiiתופעות כמו ה •

Guitar Hero
מטשטשות את 

ל AAAהגבול בין 

Casual Games

•EA רכשה את

PlayFish 400בM$

מוגשים AAAמותגי •

ולהפךול'כקז

gyro_Nov18th.wmv


חזרה למציאות

שימוש בזהות האמתית שלי ובחברים האמתיים  •

שלי למשחק

במה שאני רואה כרגע או מה  , שימוש במיקום שלי•

שהטלפון שלי מצלם כרגע

שימוש בחפצים מהעולם האמיתי•

קשורים למציאות בצורה הרבה  Casual Gamesה •

יותר משמעותית ממשחקים אחרים


